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Nom de I'empresa: NeumaCare

Logotip:

Breu presentaci6:

NeumaCare és una startup healthtech que desenvolupa un sistema d'intelligéncia
ambiental per millorar el benestar de les persones mitjancant experiéncies sensorials
adaptatives. La solucié6 combina un dispositiu fisic que modula estimuls de so, llumi olor,
convinat amb un software de gestié i un motor d’IA per adaptar I'entorn a les necessitats
de cada persona.

Actualment, ens trobem en fase de prova de concepte (POC), amb el primer prototip
funcional del sistema. Els esforcos se centren en la preparacié dels primers pilots clinics
de la linia HealthCare i d'una ronda de crowdfunding per impulsar la linia Home.

Situaci6 actual (context global):

Cada vegada pren més forca una manera de cuidar-nos més conscient i integral.
Busquem optimitzar el nostre benestar, millorar la qualitat de vida i afavorir una longevitat



saludable, prestant atencio6 als diferents aspectes del dia a dia: des de I'alimentacio, el
moviment i el descans fins a I'equilibri emocional i els entorns on vivim.

En aquest context, la dimensi6 sensorial adquireix protagonisme. La llum, el so i les olors
formen part de la nostra experiéncia quotidiana i influeixen en com ens sentim,
descansem i ens relacionem amb l'entorn. Linterés per adoptar un estil de vida més
saludable, optimitzar el benestar i explorar corrents com el biohacking reflecteix una
atencio creixent a aquests factors i al seu paper en el benestar fisic i emocional.

Problema no resolt (context particular del sector o de I'empresa):

Lambient en qué vivim no és neutral: pot afavorir o perjudicar el nostre benestar. Els
principals estimuls sensorials (la llum, el so i les olors) influeixen en com ens sentim i,
gestionats adequadament, poden afavorir la relaxacio, la concentraci6 i la qualitat del son.

Tot i aixd, sovint convivim amb estimuls adversos sense ser conscients de com ens
afecten. La llar és un entorn que podem controlar, perd ens falten coneixements i eines
per adaptar-ne les condicions sensorials a les nostres necessitats. Aixd limita la
possibilitat de convertir casa nostra en un espai que contribueixi activament al benestar
en cada moment del dia.

Repte proposat:

Com podria un sistema d’intelligéncia ambiental adaptar I'entorn de casa a cada moment
del dia, segons les nostres rutines i necessitats, per optimitzar el nostre benestar?

Qué busquem:

Ambit técnic: Una proposta de dispositiu per modular els principals estimuls sensorials de
la llar, amb una capa de dades que integri informaci6é ambiental, preferéncies i rutines de
les persones, i dades fisiologiques disponibles a través de dispositius personals. Una
logica d'orquestracio que permeti passar d'escenes predefinides a experiéncies
dinamiques, incorporant una capa d’lIA capag¢ d'adaptar els estimuls a cada moment del
dia i anticipar necessitats. Es valoraran la facilitat d'Gs, la privacitat i la integraci6 amb
altres dispositius de la llar.

Ambit de benestar: Propostes d’experiéncies sensorials fonamentades en evidéncia
cientifica per afavorir la relaxacio, la concentracio i el descans, adaptades a les activitats
quotidianes i a les preferéncies individuals. Una metodologia per mesurar-ne I'impacte en
el benestar fisic i emocional, aixi com criteris d’Gs segur que tinguin en compte la
convivencia i les diferents necessitats de les persones que comparteixen la llar.

Ambit de negoci: Una proposta de model de negoci que permeti comercialitzar i escalar
el sistema en el mercat wellness, definint el pablic objectiu, la proposta de valor, el model
d’ingressos i preus i els canals de venda. Una estratégia de llancament que consideri el



crowdfunding i la seva corresponent pre-campanya, considerant els esforcos en
comunicacio6 i marketing.

Perfils recomanats:

Ambit técnic: enginyeria electronica i IoT, enginyeria de software i dades, intelligéncia
artificial, domotica i sistemes connectats, disseny industrial i d'interaccio.

Ambit de benestar: psicologia del benestar, neurociéncia sensorial, ciéncies del son i
cronobiologia, ergonomia ambiental, recerca i avaluacié del benestar.

Ambit de negoci: ADE i emprenedoria, desenvolupament de negoci en productes de

consum, comerg electronic i marqueting digital, crowdfunding i creacié de comunitat,
operacions i escalabilitat.
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